Тема уроку:                   Сцени. Створення фільму з декількох сцен.

Мета:


Навчальна 



Провести корегуючий контроль знань учнів; формувати знання про правила та можливості роботи зі сценами у середовищі Macromedia Flash 8 та вміння роботи зі сценами; продовжити формування навичок роботи у локальній мережі.

Розвивальна


Розвивати стійку увагу, пам'ять, алгоритмічне та практичне мислення; сприяти розвитку творчих здібностей учнів.

Виховна


Формувати інформаційну та комунікативну компетентність. Сприяти вихованню потреби в нових знаннях та формувати вміння визначати перспективи діяльності. 
Задачі уроку:


Після цього уроку учні повинні 

1. знати призначення сцен, алгоритми роботи зі сценами та створення фільму з декількох сцен.

2. вміти користуватися сценами у Flash:

· створювати сцени;

· змінювати назву й параметри сцен;

· користуватися панеллю “Сцена”.

Обладнання уроку: 

комп’ютери, електронний тест, створений засобами Test-W2-1.4, картки з тестовими завданнями, аудіо урок по створенню фільму з декількох сцен, 3-4 невеличкі флеш-ролика, бажано з однієї тематики, учнівські щоденники роботи над проектом, картки з практичними завданнями.
І. Організаційний момент.


Постановка задач уроку та ознайомлення з планом роботи учнів на уроці.

ІІ. Корегуючий контроль знань учнів.


Оскільки перевіряються знання конкретного учня і ця робота повинна бути індивідуальною, частина учнів працює з електронними тестами, частина з тестами на картках. Завдання для обох груп однакові. 

1. Для чого застосовують редактор Flash?

	· Для набору текстів
	· Для редагування Web-сторінок
	· Для створення анімації


2.   На що впливає опція Скорость Кадров у параметрах кліпа?

	· Не впливає на параметри
	· Швидкість програвання
	· Розмір кліпу


3.   Як переглянути відеокліп?

	· За допомогою меню

         Window
	· За допомогою меню

      Control
	· Зберегти, як відеофайл


4.   Чи можливо згрупувати декілька малюнків в один об‘єкт?

	· Так
	· Ні
	· Тільки одного кольору


5.  Чи можливо перетворити текст в графічне зображення?

	· Так
	· Ні
	· Тільки в невеликих текстових блоках


6.  Для чого призначений слой?

	· Для створення незалежних малюнків
	· Для впорядкування даних
	· Для збереження в окремий файл


7.  Призначення блокування слою.

	· Ховається від користувача
	· Неможливо внести зміни
	· Стирає всі дані в слої


8.  Чи можна змінити порядок слоїв?

	· Так
	· Ні
	· Тільки певну кількість


9.  Скільки типів символів існує?

	· 1
	· 2
	· 3


10. Чи можливо з одного символу створити декілька екземплярів? Якщо так, то що відбудеться, коли змінити один екземпляр?

	· Так, змін не відбудеться
	· Так, зміняться всі екземпляри
	· Ні, неможливо


11.  Чи відрізняється сцена від слою?

	· Так
	· Ні
	· Тільки перша сцена


 12. Оптимізація виконується для:

	· Зменшення розміру малюнка
	· Зменшення розміру файлу
	· Зменшення кількості кривих                                                                       


13.  Коли можна перейменовувати слой?

	· Тільки при створенні
	· Тільки при збереженні
	· Будь-коли


14.  Що таке слой-маска?

	· Невидимий слой, який тільки збільшує розмір файлу
	· Нічим не відрізняється від решти слоїв
	· Слой, зображення на якому видно частинами


15.  Які види анімації вам відомі?

	· покадрова
	· розрахункова
	· комбінована


16.  Для створення по кадрової анімації необхідно…

	· Перетворити об’єкт 

        на символ
	· Перетворити об’єкт на групу
	· Ні в якому разі не перетворювати об’єкт ні на символ ні на групу


17.  При створенні анімації форми у меню Tween необхідно обрати…

	· Shape
	· Motion
	· None


18.  При створення анімації руху колір на панелі Timeline між двома ключовими кадрами …

	· Бузковий
	· зеленуватий
	· червоний


19.  Анімація руху створюється за допомогою команди…

	· Shape
	· Motion
	· Grtate vjtion tween


20.  Щоб створити пустий ключовий кадр необхідно виконати команду…

	· Insert Frame
	· Insert Keyframe
	· Insert Blenk Keyframe


Після виконання усна перевірка тестових завдань та самоперевірка завдань виконаних письмово.

Підведення підсумку етапу уроку.

ІІІ. Сприйняття та усвідомлення учнями теми уроку.
На дошці заготовлена структура майбутнього конспекту.

Далі учні працюють за комп’ютерами.

1. Призначення сцени.

2. Робота з панеллю  Scene ( створення, видалення, перейменування).

3. Алгоритм об’єднання декількох роликів в один фільм. 

З мережного оточення, взяти файл «Ролики», розмістити у власних папках в папках технології.

-Учні виконують вказівки вчителя (створюють новий Flesh документ, відкривають панель Scene, створюють три сцени, імпортують до кожної сцени підготовлені учителем заздалегідь ролики,  переглядають отриманий результат). 

-Учні разом з вчителем формулюють алгоритм створення фільму з декількох роликів.


4.  Практичне завдання. Надається кожній групі на картці.

· Об’єднати підготовлені в рамках роботи над проектом власні ролики в один фільм.

· Переглянути отримані результати.

· Зберегти Створений фільм у власній паці з ім’ям «Готовий фільм прізвище».

· Показати результат учителю.

· Готовий фільм розмісити у мережному оточенні у папці «фільми_11_кл».

· Переглянути роботи однокласників

Підведення підсумку етапу уроку

ІV. Систематизація вивченого.

1. Складаємо конспект, доповнюючи заготовлену на дошці структуру.

2. Робимо відповідні записи в щоденнику проектної роботи про виконання певного етапу роботи над проектом. 

Щоденник може мати  наступний вигляд.

Щоденник роботи
над власним проектом учнів _________

__________________________________

__________________________________

Керівник Скляр Я.В.

	Період

(дата)
	Запланований вчителем вид діяльності
	Звіт учнів про виконання
	Відмітка вчителя про виконання або оцінка

	
	Вибір теми та мети.


	
	

	
	Підготовка творчого задуму щодо створення по кадрової анімації
	
	

	
	Створення по кадрової анімації з обраної тематики.
	
	

	
	Підготовка творчого задуму щодо розрахункової анімації.
	
	

	
	Створення ролика засобами розрахункової анімації з обраної раніше тематики.
	
	

	
	Створення кліпу з анімованим текстом
	
	

	
	Підготовка творчого задуму щодо створення анімації з використанням слоя-маски.
	
	

	
	Створення ролика з використанням слоя-маски.
	
	

	
	Створення фільму з підготовлених протягом вивчення теми роликів.
	
	

	
	Підготовка та добір аудіо файлів для озвучування фільму.
	
	

	
	Озвучування підготовленого фільму.
	
	

	
	Створення інтерактивних кнопок у фільмі.
	
	

	
	Захист власних проектів


	
	

	
	Ознайомлення з роботами однокласників та оцінювання робіт.
	
	


V. Домашнє завдання.

· Вивчити конспект

· Підібрати аудіо файл для озвучування кліпу
· Підготувати повідомлення про редактори для конвертування аудіо в різні формати(за бажанням)

VI. Підведення підсумків уроку.

· за механізмом ЗВХ (знав, взнав, хочу взнати)

·  оцінювання роботи учнів на уроці.
За допомогою відео уроку.








